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Aktiviti: Nyatakan sama ada suatu peristiwa mungkin berlaku atau tidak mungkin berlaku berserto\
sebabnya.
Bahan: Kotak hitam, kad soalan dan bola ping pong.

Arahan:

I Murid membentuk kumpulan kecil.

2 Guru menerangkan permainan random pick iaitu murid yang mewakili kumpulan akan mencabut
bola pingpong yang bertulis nombor kad soalan.

3 Setelah bola tersebut dipilih, murid perlu menjawab soalan mengikut nombor kad soalan yang ditulis

‘r Ua pada bola fersebut.

: ~ | 4 Murid diberikan masa selama | minit untuk menjawab soalan.
5 Setiap kumpulan akan bergilir-gilir mencabut bola ping pong berlabel nombor soalan daripada kotak
hitam.

6 Kumpulan yang mempunyai jawapan betul paling banyak akan dikira sebagai pemenang.
7 Guru membuat rumusan tentang aktiviti yang telah dijalankan.

Contoh soalan:

/< Kad nombor | >\ /C Kad nombor 2 >\

Malaysia mengalami Letusan gunung berapi di
musim luruh. Sabah.
Tidak mungkin berlaku Tidak mungkin berlaku
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/C Kad nombor 3 >\ /< Kad nombor 4 >\ /C Kad nombor 5 >\
Cuaca buruk boleh Demam menyebabkan 6 dan 10 adalah nombor
menyebabkan murid fidak hadir ke perdana.
kemalangan jalan raya. sekolah.
Tidak mungkin berlaku
Mungkin berlaku Mungkin berlaku
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