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(Aktiviti: Selesaikan nisbah antara dua kuantiti dalam bentuk termudah. CGEH )
Bahan: Roda nombor, kad soalan, kertas saiz A4, pen penanda hitam dan pen penanda merah.

Arahan:

I Murid membentuk kumpulan kecil dan guru menerangkan cara permainan.

2 Setiap kumpulan perlu diwakili oleh seorang murid. Wakil murid datang ke hadapan kelas untuk
memutar roda mengikut arah jam.

3 Setelah roda berhenti berputar, murid perlu menjawab soalan mengikut nombor kad soalan yang
ditunjukkan oleh jarum pada roda putar tersebut.

4 Murid perlu menulis jawapan soalan pada papan putih menggunakan pen penanda hitam.

5 Guru perlu menyemak jawapan murid menggunakan pen penanda merah.

6 Kumpulan yang mempunyai jawapan betul paling banyak akan dikira sebagai pemenang.

Cadangan soalan:

Kad nombor | Kad nombor 2 Kad nombor 3
5:10 12:16 10:40
| : 2 3:4 | - 4
Kad nombor 4 Kad nombor 5 Kad nombor 6
9:18 15:10 4:2
| : 2 3:2 21
Kad nombor 7 Kad nombor 8 Kad nombor 9

[4:28 5:25 36 : 30
| : 2 | :5 6:5

Kad nombor 10
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