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Aktiviti:	 Mengingat zon masa beberapa negara utama dunia.   
Bahan:	 Kad manila untuk menulis soalan memory game, kertas putih dan pen penanda hitam.
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Arahan:
1	 Murid membentuk dua kumpulan kecil iaitu kumpulan A dan kumpulan B.
2	 Guru meletakkan soalan memory game itu di atas meja dan ditutup dengan kertas putih.
3	 Guru melukis petak jawapan di papan tulis.
4	 Murid perlu buka sekejap untuk melihat dan menutupnya semula. Kemudian, murid perlu berlari ke 

hadapan kelas dan menuju ke papan tulis untuk menulis jawapan di petak jawapan.
5	 Permainan ini memerlukan murid bergilir-gilir ke hadapan untuk selesaikan tugasan.
6	 Kedudukan murid, kertas soalan memory game dan petak jawapan di papan tulis adalah seperti 

berikut.

7	 Permainan ini dilakukan dalam tiga pusingan. Kumpulan yang dapat menyelesaikan soalan paling 
pantas adalah pemenang.

8	 Guru memberi penerangan kepada setiap jawapan yang dijawab oleh murid.
9	 Guru membuat rumusan tentang aktiviti yang telah dijalankan.

Contoh soalan memory game:
Pusingan 1:
Apakah zon masa bagi negara-negara berikut?

Malaysia Mesir New Zealand

Kanada Jerman Jepun

Petak jawapan memory game:

Malaysia

GMT +8

Mesir

GMT +2

New Zealand

GMT +12

Kanada

GMT −5

Jerman

GMT +1

Jepun

GMT +9
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