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Role Play g———

\
/Objek’rif Pembelajaran: ﬁé @

I.  Murid dapat menjelaskan idea tentang perbelanjaan iaitu “Berbelanja Tanpa Tunai”.
2. Murid dapat menunjukkan sikap matang ketika berbelanja.
3. Murid dapat memahami kebaikan pembayaran tanpa tunai.

Kemahiran Bahasa: Aspek Seni Bahasa, Kemahiran Mendengar dan Bertutur
Nilai: Nilai kerjasama, nilai keyakinan diri

Langkah-langkah Pelaksanaan:

I.  Guru menerangkan beberapa situasi kepada murid untuk dilakonkan secara berkumpulan.
Murid merujuk situasi tersebut dan menentukan watak masing-masing.

Murid merancang dialog yang sesuai menggunakan bahasa yang sopan.

Murid melakonkan situasi tersebut di hadapan kelas.

Guru dan murid-murid memberi maklum balas terhadap lakonan setiap kumpulan.
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