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Keluarga ialah orang yang tinggal bersama 
dan saling menyayangi

Contoh Aktiviti Contoh Aktiviti

Arahan:	1.	 Bahagikan murid kepada beberapa kumpulan kecil.

	 2.	� Setiap kumpulan perlu membahagikan watak seperti ayah, ibu, abang, kakak dan adik.

	 3. 	� Rancang jalan cerita pendek yang menunjukkan peranan setiap ahli keluarga seperti: 

	 	 (a) Menyediakan sarapan pagi / makan tengah hari / makan malam bersama-sama

		  (b) Membersihkan rumah pada cuti hujung minggu

		  (c) Membantu adik menyiapkan kerja sekolah

		  (d) Merancang percutian keluarga

		  (e) Menyambut hari lahir ahli keluarga

		  (f) Menjaga ahli keluarga yang sakit

		  (g) Solat berjemaah bersama ahli keluarga

		  (h) Beriadah di taman pada hujung minggu

	 4.	� Gunakan bahasa yang sopan dan intonasi yang jelas semasa berlakon. 

	 5.	� Setiap kumpulan diberi masa selama 5 minit untuk membuat persediaan dan 3 hingga 5 

minit untuk membuat persembahan.

	 6.	� Guru dan rakan-rakan lain akan menilai berdasarkan kreativiti, penglibatan semua ahli 

kumpulan dan mesej nilai kekeluargaan yang ditunjukkan. 

	 7.	� Selepas lakonan, guru memimpin perbincangan refleksi tentang nilai-nilai murni yang 

dapat dipelajari seperti tanggungjawab, kasih sayang dan kerjasama dalam keluarga.


