JADUAL SPESIFIKASI UJIAN BAGI UJIAN AKHIR SESI AKADEMIK (UASA) SEJARAH TAHUN 4

MENGINGAT MEMAHAMI MENGAPLIKASI MENGANALISIS MENILAI MENCIPTA
KONTEKS Markah | Bil. Item
R S R S R S R S R

1.0 Mari Belajar Sejarah

1.1 Pengertian dan Kemahiran Ilmu Sejarah 1 1 2 2
1.2 Pengertian Diri dan Keluarga 1 2 2
1.3 Sejarah Sekolah 1 1 1
1.4 Kawasan Tempat Tinggal 1 2 2

2.0 Zaman Air Batu
2.1 Zaman Air Batu

3.0 Zaman Prasejarah

3.1 Kehidupan Manusia Zaman Prasejarah

4.0 Kerajaan Melayu Awal

4.1 Kerajaan Melayu Awal
5.0 Tokoh Terbilang Kesultanan Melayu Melaka

.
.
= -
5.1 Tokoh Terbilang Kesultanan Melayu Melaka 1
5.2 Pengasas Kesultanan Melayu Melaka
5.3 Tun Perak sebagai Bendahara Melaka
5.4 Hang Tuah sebagai Laksamana Melaka
0 7

i

2 2
2 2
2 2
2 2
Jumlah 3 20 20
Konstruk (Bahagian A) Peratus Aras Kesukaran Peratus Markah | Bil. Item
Mengingat dan Memahami 60 Rendah 50 10 10
Aplikasi, Analisis, Menilai dan Mencipta 40 Sederhana 30
JUMLAH 100 Tinggi 20
Jumlah 100 20 20
JUMLAH MARKAH 20
< ARAS KESUKARAN ITEM RENDAH SEDERHANA
z JUMLAH MARKAH o ;
T NISBAH ARAS KESUKARAN ITEM 5 3
% KEMAHIRAN BERFIKIR (KONSTRUK) MENGINGAT MEMAHAMI MENGAPLIKASI MENGANALISIS MENILAI MENCIPTA
a JUMLAH WAJARAN 3 9 0 4 4 0
PERATUS WAJARAN 60 40
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MENGINGAT MEMAHAMI MENGAPLIKASI MENGANALISIS MENILAI MENCIPTA
KONTEKS Markah | Bil. Item
R S R S R S R S R S R S
1.0 Mari Belajar Sejarah
1.1 Pengertian dan Kemahiran Ilmu Sejarah 1 5 5
1.2 Pengertian Diri dan Keluarga 0 0
1.3 Sejarah Sekolah 0 0
1.4 Kawasan Tempat Tinggal 1 5 5
2.0 Zaman Air Batu
2.1 Zaman Air Batu -: :- 5 5
3.0 Zaman Prasejarah
3.1 Kehidupan Manusia Zaman Prasejarah -: :- 5 5
4.0 Kerajaan Melayu Awal
4.1 Kerajaan Melayu Awal -: :- 0 0
5.0 Tokoh Terbilang Kesultanan Melayu Melaka
5.1 Tokoh Terbilang Kesultanan Melayu Melaka 5 5
5.2 Pengasas Kesultanan Melayu Melaka 0 0
5.3 Tun Perak sebagai Bendahara Melaka 0 0
5.4 Hang Tuah sebagai Laksamana Melaka 5 5
0 0
Jumlah 5 0 5 0 30 30
Konstruk (Bahagian B dan C) Peratus Aras Kesukaran Peratus Markah | Bil. Item
Mengingat dan Memahami 40 Rendah 50 15 15
Aplikasi, Analisis, Menilai dan Mencipta 60 Sederhana 30
JUMLAH 100 Tinggi 20
Jumlah 100 30 30
; z JUMLAH MARKAH KESELURUHAN 20 \
5 5 - ARAS KESUKARAN ITEM RENDAH SEDERHANA
e JUMLAH MARKAH 15 5 0 1SI SENDIRI
- NISBAH ARAS KESUKARAN ITEM 8 3 0
; - JUMLAH MARKAH KESELURUHAN 10 \
5 j © ARAS KESUKARAN ITEM RENDAH SEDERHANA
=3 JUMLAH MARKAH 0 4 6 ISI SENDIRI
8 @ NISBAH ARAS KESUKARAN ITEM 0 4 6
&) JUMLAH MARKAH KESELURUHAN 30
Z 5 ARAS KESUKARAN ITEM RENDAH SEDERHANA
E % - JUMLAH MARKAH 15 9
2 ¥ NISBAH ARAS KESUKARAN ITEM 5 3
a (E) g KEMAHIRAN BERFIKIR MENGINGAT MEMAHAMI MENGAPLIKASI MENGANALISIS MENILAI MENCIPTA
Mg JUMLAH WAJARAN 5 5 0 14 3 3
5 PERATUS WAJARAN 40 60
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