
 | Sains | Tahun 6

JADUAL SPESIFIKASI UJIAN BAGI UJIAN AKHIR SESI AKADEMIK (UASA) TAHUN 6 SAINS
Bahagian A (ITEM OBJEKTIF ANEKA PILIHAN)

No
Soalan Tema Tajuk

Mengingat
(PS01)

Memahami
(KS01)

Mengaplikasi
(KS02)

Menganalisis
(KS03)

Menilai
(KS04)

Mencipta
(KS05)

Kemahiran Proses Sains
(SS01) Markah

R S T R S T R S T R S T R S T R S T 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12
1.0 Kemahiran Saintifik

SAINS HAYAT

2.0 Manusia

5

2.1 Pembiakan Manusia
1 2.2 Sistem Saraf 1

3.0 Mikroorganisma
2 3.1 Proses Hidup dan Kesan Tindakan Mikroorganisma 1

4.0 Interaksi Antara Hidupan
3 4.1 Interaksi antara Haiwan 1

4.2 Interaksi antara Tumbuhan
5.0 Pemeliharaan dan Pemuliharaan

4, 3 5.1 Pemeliharaan dan Pemuliharaan untuk Keseimbangan 
Alam 1 1

SAINS FIZIKAL

6.0 Daya

1

6.1 Daya dan Kesannya
6 6.2 Daya Geseran 1

6.3 Tekanan Udara
7.0 Kelajuan
7.1 Kelajuan Objek

SAINS BAHAN

8.0 Teknologi Pengawetan Makanan

2
8.1 Kerosakan Makanan

7 8.2 Pengawetan Makanan 1
9.0 Bahan Buangan

8 9.1 Pengurusan Bahan Buangan 1

BUMI DAN
ANGKASA

10.0 Gerhana

1
9 10.1 Fenomena Gerhana Bulan dan Gerhana Matahari 1

11.0 Galaksi
11.1 Galaksi Bima Sakti

TEKNOLOGI DAN
KEHIDUPAN 

LESTARI

12.0 Kestabilan dan Kekuatan

1
12.1 Kestabilan dan Kekuatan Objek dan Binaan
13.0 Teknologi

10 13.1 Kebaikan dan Keburukan Teknologi 1
JUMLAH ITEM (MARKAH) 2 2 3 2 10

No
Soalan Tema Tajuk

Mengingat
(PS01)

Memahami
(KS01)

Mengaplikasi
(KS02)

Menganalisis
(KS03)

Menilai
(KS04)

Mencipta
(KS05)

Kemahiran Proses Sains
(SS01) Markah

R S T R S T R S T R S T R S T R S T 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12
Bahagian B (ITEM OBJEKTIF PELBAGAI BENTUK)

1 SAINS FIZIKAL 6.1 Daya dan Kesannya 4 4
2 TEKNOLOGI DAN 

KEHIDUPAN 
LESTARI

13.1 Teknologi 4
4

JUMLAH (MARKAH) 8
Bahagian C (ITEM STRUKTUR)

1 SAINS INKUIRI 1.1  Kemahiran saintifik 2 3 1 1 1 8
2 SAINS HAYAT 4.2 Interaksi antara Tumbuhan 1 1 1 1 1 1 2 8
3 BUMI DAN

ANGKASA
10.1 Fenomena Gerhana Bulan dan Gerhana Matahari 1 1 1 3 2 8

4 TEKNOLOGI DAN 
KEHIDUPAN 
LESTARI

12.1 Kestabilan dan Kekuatan Objek dan Binaan
3 2 1 2 8

JUMLAH (MARKAH) 32
50


